
LIGA INTERNACIONAL POR EQUIPOS A.R.A. 

Pautas: 

 Se disputará en la plataforma https://lichess.org/ los días Domingos a las 19:00 hs. 

(Argentina) por sistema Batalla de Equipos Arena (Team Battle). 

 Los equipos no tienen límite de participantes, pero solamente los 10 primeros 

jugadores de cada equipo sumarán para la puntuación final. 

 El ritmo de juego será de 3 minutos más 2 segundos de incremento por jugada. 

 Duración del Torneo: 90 minutos. 

 “El juego debe ser limpio“, ya que la idea principal de la Liga es la diversión y 

generación de un vínculo de amistad entre ajedrecistas. Si se llegara a descubrir 

algún jugador haciendo trampa, éste será denunciado a Lichess, le cerrarán su 

cuenta, su equipo perderá todos los puntos como sanción y dicho jugador no podrá 

participar más en el campeonato. 

 Habrá 2 ó 3 Ligas, las cuáles contarán con 10 equipos cada una, en caso de lograr 

sumar 30 equipos, las Ligas serán A, B y C. 

 Todas las semanas habrá ascensos y descensos en dichas Ligas y cada una tendrá 

su campeón.  

 Las Ligas tendrán esta dinámica de ascensos y descensos:  

o Liga A: Los 3 últimos equipos descenderán a la Liga B para el torneo 

siguiente. 

o Liga B: Los 3 primeros clasificados ascienden a la Liga A para el próximo 

torneo, y los 3 últimos bajarán a la Liga C (en caso que se logre generar 

ésta). 

o Liga C: Los 3 mejores equipos subirán a la Liga B para el domingo siguiente. 

 Los Equipos pueden tener uno o más capitanes. 

 La participación del equipo supone la aceptación de estas pautas. 

 

Organiza: ASOCIACIÓN RIOCUARTENSE DE AJEDREZ. 

 


